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Antal

Anita

TUPOSZ
Belénk
vésoddott
Gbrdak vizuadlis
meg-
jelenitésének
Kisérletei

TYPOS
Experimenting
with Shapes
Burned Into Our
Brains

Témavezetd [ Supervisor

Erdei Krisztina DLA

Konzulens / Consultant
Drs. Kolcsar Zsolt

8-1

TUposz cimU muvészeti projektem a
generdciokrol, a kdztuk 1évé hason-
|6sagokrdl és kuldnbségekrdl szol. Olyan
kollektiv és személyes élményeket mutat
be, melyeket a ma él6 nemzedékek
arultak el magukroél kézés munkdank
sordn. A projekt soran a fotogrdfia és

a tipogrdfia médiumainak segitségével
készitettem lenyomatokat, hogy a
nemzedékekre jellemz6 mintdzatokat
tarjak fel.

My project “Typos” is about the differences
and similarities between generations.

It presents common and personal
experiences that have been shared with
us by the present-day generations. The
project employs photo- and typograph-
ical impressions to depict the generations’
defining patterns.
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Biroé
Borbdla

Nullpont
Nullpoint

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

Konzulens / Consultant
Dr. Bodoni-Dombi
Tunde

12-15

Diplomamunkdm a Nullpont cimet viseli
és egy frame by frame technikaval
készUlt, négy perces, digitdlis 2D ani-
macios film. Témaja egy belsd utazds
tapasztalata, amely egy fiktiv kozmosz-
ban zajlik. Ahhoz, hogy a fészerepld
kdzelebb kertlhessen Osmagjdhoz, a
Selbst-hez, eldsz6r sajat magdtdl, az
egotdl kell eltGvolodnia. Az asszociativ
képtdrsitasok és haiku-szert formai
szerkezet dltal az animacioés film arra
buzditja a nézét, hogy sajat szdrdjén
keresztul értelmezve a latottakat, kdze-
lebb keruljon 6nmagdhoz.

My thesis “Nullpoint” is a four-minute
frame-by-frame 2D animation. It
revolves around the experience of a
journey that takes place in a fictional
cosmos. In order for the protagonist
to get closer to his Ancient Seed, the
Selbst, he must first give up his ego.
The animation utilizes image matching
and haiku-like narrative structure to
encourage the viewer to find out more
about their inner selves through their
own interpretation.
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Boneé
Arnold

Rabbit
Hole

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Bodoni-Dombi
Tunde

16-19

Szakdolgozatom témdja egy fiktiv vi-
dedjaték hdromdimenzids animacios
adaptacidéja. Ennek az animdcidonak
célja, hogy bemutassa azt, hogy mi

is torténik egy videodjaték karakterrel
akkor, amikor a jatékos minden hiba és
kudarc ellenére is tovabb prébdalkoz-
va, Végigviszi a jatékot. Az animdciot
hdromdimenziés technikakkal féként
Blenderben készitettem el, segitségul
haszndlva a Mixamo nevezetl web-
oldalt. Az animdciom sok inspirdcion és
referencidkon alapul, de ennek ellenére
egy egyedi, festéi megjelenésben ké-
pes megmutatni azt, hogy milyen is

a videojaték a jatékban szerepld
karakter szemszdgébal.

The topic of my thesis is the adaptation
of a fictional video game into 3D ani-
mation. The goal of this animation is to
illustrate what happens to a video game
character when the player, despite
countless failed attempts, manages to
finally complete the game through trial
and error. The animation is produced
using 3D animation techniques in Blender,
with help from the website Mixamo. My
animation, despite being based don a
lot of inspiration and references, man-
ages to present what the video game is
like from the character’s perspective, in a
unique, picturesque style.
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Cseke
Anett

Flet
Alarcok
nélkul

Life
Without
disguise

Témavezetd [ Supervisor

Bartha Sandor DLA

20-23

Diplomamunkém egy 28 oldalas,
manga stilust kiadvanybdl és két darab
A2 plakdtbol all. Téemavdalasztasaban
arra keresi a valaszt, hogy hogyan is
éljuk a mindennapjainkat a mai tarsa-
dalomban. Azért fontos szdmomra ez
a téma, mert elsésorban egy felszolitds
arra, hogy mennyire vagyunk észinték
egymdshoz és féként dSnmagunkhoz.

A Piroska és a farkas torténetét hasz-
ndlom fel kiinduldpontként, rékérdezve
arra, hogy ki az igazi ,vaddasz” és ki igazi
Jpréda”.

My thesis consists of a 28-page,
manga-styled publication and two
A2-size posters. The goal is to find the
answer to how we really live our lives in
modern society. This topic is especially
important to me, for it is first and
foremost a call to raise awareness
about honesty to others, but especially
ourselves. The project is based on the
story of “Little Red Riding Hood", seeking
to find the answer to who is real “hunter”
and “prey”.
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Doczi
Antonia

Pixels
Studio

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Kanyadi Iréne

Konzulens / Consultant
Drs. Kolcsar Zsolt

24-27

Diplomamunkam egy fiktiv animdcios
stadié (Five Pixels Studio) arculata,
amelynek fé eleme a weboldal. A stddio
létrehozdsa egy csapatmunka, amely-
nek célja az, hogy egydtmmukodjenek
az allé- és mozgd szak didkjai. Ot fés
csapatunk van, amely két harmadéves
és hdrom mdsodéves hallgatobdl all.
gy a jovében béviteni szandékozunk a

ez

My thesis is a fictional animation studio
(Five Pixels Studio), consisting of its
brand image and its main feature, a
website. The creation of the studio is
the efforts a group project whose goal
is to encourage collaboration between
students of still- and motion imagery.
Our group consists of five members: two
third-year and three second-year
students. We plan to expand the website
and the studio’s portfolio in the future.
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Welcome to Five Pixels Studio, where imagination meets innovation. We're a fivepixels@domain.com
dynamic team of five creative students passionate about 3D animation. Our S ADTH0 K008 300

studio specializes in bringing stories to life through stunning visuals and :
pe ging 9 9 Pixel str, 5, Oradeaq,
Bihor, Romanic

captivating narratives. At Five Pixels Studio, we combine technical expertise
with artistic vision to deliver high-quality animation that inspires and
entertains. Join us on our journey as we push the boundaries of what's
possible in 3D animation!

FarLFalio

ik Hole o

2024
St bus: OHLIME
Durabian: O0:06




Dohi

Vivien

Vivien Kitti
Photography

Témavezetd [ Supervisor

Bartha Sandor DLA

Konzulens / Consultant
Dr. Lérinczi Inez

28-3]

A Vivien Kitti Photography egy prémium
kategorids fotobrand arculata, melyet
sajat magam szédmara terveztem. Mivel
mind a tervezégrafika, mind a fotdzds
terdletén inkdbb a minimalista dolgok
felé irGnyulok, az arculatomat is nagyon
letisztultnak és elegdnsnak dimodtam
meg. Ezt tukrézi a monogram logd, a
nagy gonddal kivalasztott talpas és
talp nélkuli fontok, az olivazéld-fehér
elsddleges szineim, az egyedi terulé-
mintdval elldtott boriték, €s nem utolsd
sorban a kreativ papir megjelenése az
egyes elemeken.

Vivien Kitti Photography is the image of
a premium photo brand which | have
designed for myself. As | lean towards
minimalism in both graphic design and
photography, my image is in similar
vein designed in a very smooth and
elegant manner. This is reflected in the
monogram logo, the serif and non-serif
fonts, olive and white as primary colors,
the patterned envelope, and last but
not least the use of creative paper in
certain elements.
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Fazakas
Eszter

BA(ba)
BA(by)

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Gaspér Szilard

Konzulens / Consultant
Dr. Horvath Gizella

32-35

Diplomamunk&dm egy objekt, amelynek
segitségével kisérletet teszek arra, hogy
az ihletet Ggyszolvan guzsba kdssem

és egy dltalam meghatdrozott sza-
bdalyrendszer alapjan leképezzem egy
kétdimenzios fellletre. TGrgyam egy

170 centiméteres, négyzetes felulety, 20
centiméteres magassagl hasdb, mely-
nek vaza préselt falemez. ElSlapjat 100
hungarocell korong boritja. A korongok
két kar segitségével mozgdsba lendul-
nek, igy targyam kinetikus jelleggel bir.
Ihletem megszuletését egy térténés
négy kulénbodzd verzidja ismerteti. Dip-
lomamunkdm cime az ihlet fogalmdhoz
tarsitott metafordkat jeldli.

My thesis is an object which | use as

a medium to experiment on how to
“confine” and illustrate inspiration within
a two-dimensional space following my
own rules. My object is a 170x170x20 cen-
timeter block with an outer shell made
from pressed wood. The front side is
comprised of 100 pucks of hungarocell.
Two levers are used to spring the pucks
into action, thus giving my object kinetic
properties. The birth of my inspiration is
illustrated by four different versions of
one specific event. The title of my thesis
is in reference to the metaphors associ-
ated with the concept of inspiration.
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Ferenczi
Alexandra

Mohaerddn
keresztUl

Journey in the
Mosswood

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

36-39

A diplomadolgozatom Cosmo Shel-
drake - Moss cimU zenéjére készitett,
frame by frame animacio. Fé térténete
toébb karakter bemutatdsabdl all, me-
lyek angol versekbdl vannak kiragadva.
Mindezt egy fékarakter éneklése tarja
fel, amint egy mohaerddén keresztul
sétdlgat. Célom egy olyan animdcid
létrehozdsa volt, amit gyerek- és fel-
néttszemmel egyardnt lehet élvezni.

My thesis is a frame-by-frame anima-
tion to accompany “Moss” by Cosmo
Sheldrake. Its story involves the presen-
tation of several characters from English
poems. It is sung by a main character
traversing a forest of moss. My goal was
to create an animation that can be
enjoyed by children and adults alike.







Fucs
Anita

HomMo
Revolutionis

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Onucsén Miklés

40-43

Diplomamunkd&m hdarom darab, rézkarc
és digitalis technikaval készult nyomat.
Munkd&m sordn a forradalmat, mint je-
lenséget vizsgdlom a rézkarc technika-
jénak kisérleti lehetéségeit kihasznalva.
Mivelhogy ezen események mintdza-
taiban ismétlddéseket fedezhetlnk fel,
ezen mintdzatknak a sokszor nem |atott,
emberi oldalat prébdaltam megragadni
a sokszorositd grafikai eljarésok, a ron-
csolds és végul a digidlis lehetdségek
kihaszndlasaval.

My thesis is three prints made using
etching and digital techniques. My aim
was to research revolution as a phe-
nomenon, utilizing the experimental
possibilities of the technique of etching.
Given that these events involve a lot
of repetition, | tried to shed light on the
often overlooked human side of these
patterns with the help of multiplying
procedure, laceration and digital tech-
niques.







Gaspar
Péter

Piggy Bank

applikacio terv

Piggy Bank
Application

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

44-47

Diplomamunk&mként Piggy Bank mun-
kacimmel egy applikacios médium
adekvat, vizudlis megjelenitését ter-
veztem. A Piggy Bank, a malacpersely,
egy unikdlis banki applikacidé, amely-
nek jovobeni lehetséges felhaszndaldja
az applikacié haszndlata révén pénzt
gyujthet és egyidejluleg megtanul ta-
karékoskodni is. Alkalmazdsomnak az
alapvetd szokdsos online banki funkci-
6kon tul (egyenlegkdvetés, tranzakciok)
két egyeduldlldo funkcidja is lesz: a széf
és az ugynevezett cigdnykassza.

My thesis “Piggy Bank” covers the design
of the user interface of an application.
“Piggy Bank” is a unique bank application
which allows users to collect money and
learn how to save. My application would,
in addition to the usual features found in
online banking solutions (e.g. checking
balance and transactions), offer two
original features: the “safe” and the so-
called “gypsy stash.”

Attamvizega Gdnpdan Péten 2024

Piggybank
VNN  applikécio tenv

SCAN THE QR CODE
TO FIGMA PROTOTYPE
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Hompot
Andread

Tukortojas-
angyalok

Fried Egg
Angels

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

48-5]

Diplomamunkédm egy 2D animdacios
rovidfilm, amely frame by frame tech-
nikéval készult, de tartalmaz filmkar-
coldssal létrehozott jeleneteket is. A
Tukortojasangyalok egy metafora az
egyszerl, mindennapi csoddkra vagy
a varatlan, mégis pozitiv eseményekre
az életben. A torténet fészerepldje egy
nem teljesen hétkdznapi kisldny, aki a
nyitéképben épp a falujat bekebelezd
ldngok eldl menekul.

My thesis is a short 2D frame-by-frame
animation which also features scenes
made using scratch film. “Fried Egg
Angels” is a metaphor for simple, every-
day wonders or unexpected yet positive
experiences in life. The main character
is a not-so-average little girl, who is
seen runing from the flames engulfing her
village in the opening scene.







Horvath

Kovdcs
Panna

A tipogrdafia
alternativ
alkalmazdsa
a kerdmia-
MmuUvészetben

Alternative
Applications of

Typography in
Ceramic Art

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Gaspér Szilard

Konzulens / Consultant

Drs. Gagyi Judit

52-55

Diplomamunkém egy kisérleti betlso-
rozat, melyben legfébb kérdésem az
volt, hogy hogyan lehet a kerémiat bettk
megformdaldsara haszndini tgy, hogy
struktardjukban kildénbdzd, mégis egy-
séges tipografiai elemeket hozhassak
létre. Az alkotdi folyamat sordn azt ku-
tattam, hogy hogyan lehet a stabilnak
gondolt kerédmia anyagdt haszndlva
megjeleniteni a spontaneitdst, az élet-
tel teli gesztualitast és az orokkeé valtozd
formdakat. A végsd betl tobb kulénbdzd
elembdl tevédik dssze és megfigyelhet-
juk a rétegek egymadsra gyakorolt ha-
tasat: a bett aldrendelédik és felveszi a
struktardk alakjat.

My thesis is an experimental series of
letters with which | seek the answer to
how one could use ceramics to form
letters in such a way that they could
be arranged to create different, yet
distinct typographical elements. In this
project | took it upon myself to discover
and archive the unique and dynamic
offers that ceramic art provides. In

the process of creation | researched
how to illustrate spontaneity, colorful
gestures and metamorphing shapes
using the so-called solid material that
ceramics are made from. The final
letter is made up of various different
elements and in it we can observe

the way the layers interact with each
other: the letter takes upon the shapes
of the structures and becomes subor-
dinated.







Kedves
Aron

Playbania
Faonmade

videoklip
Playbania
Fanmade
Video Clip

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

Konzulens / Consultant
Dr. Lérinczi Inez

56-59

Diplomamunkam témaja egy video-
klipp forgatdsa, rendezése és vagdsa
éléképes technikaval, melyhez Beton.
Hofi (polgari nevén Schwarcz Adam)
Playbdnia cimu zenéjét valasztottam.
Azért dontottem a videdklipp forma-
tuma mellett, mert ez az a mufaj, ahol
a legjobban meg tudom valésitani az
elképzeléseimet vizudlisan, illetve ahol
a legjobban ki tudok bontakozni alkotd
emberként mindenféle goércs, szoron-
gads, illetve megfelelési kényszer nélkul.

The topic of my thesis is the recording,
directing and editing of a video clip
using crowd formations, with "Play-
bania” by Beton.Hofi (real name Adam
Schwarcz) as background music. The
reason | have chosen this format for
the clip is because this is the genre of
video through which | can fully illustrate
my vision, and through which | can
shine as a creator without suffering
from stress, anxiety and the pressure of
needing to fit in.
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Kiss
Virdg

SZUSSZ

a kifullodastol
megmento
szunet

BREATH
The Break From
Exhaustion

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Bodoni-Dombi
Tunde

60-63

A Szussz - a kifulladdstol megmentd
szUnet cimU alkotds a Iélegzetvétel lirai
megfogalmazdsa és absztrahdldsa.
Egy kisfilm, amely a levegévétel fontos-
sdgdra és egzisztencidlis jelentéségé-
re hivja fel a figyelmet. Az alkotds két
fébb elembdl tevédik Ossze. Az elsé egy
dagynevezett alapfilm, amely a befo-
gadott impulzusokat reprezentdlja, egy
lirai dokumentumfilm, ami az asszocia-
tiv montdazstechnikara épul. A mdsodik
egy interaktiv elem, mely maga a nézé
légzésének grafikai leképezése.

“BREATH - The Break From Exhaustion”

is a lyrical depiction of breathing. It is a
short movie raising awareness about
the importance and existential meaning
of breathing. The movie consists of two
main elements: The first is the “main at-
traction”™ a movie representing perceived
impulses. It is a lyrical documentary
using associative montage technique.
The second element is designed to

be interactive, visualizing the viewer’s
breathing.







Kosztandi
Kincsd

Kuli

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

Konzulens / Consultant
Dr. Horvath Gizella

64-67

Az allamvizsgdm egy animacios ré-
vidfilm, amely Weoéres Sandor Kuli cimu
versébdl ihletddott. A verset magat
nem haszndltam fel sz6rél széra, mivel
a koltd verse nagyon vizudlis és kao-
tikus. Inkadbb egy sajatos értelmezést
adtam neki, pontosabban ugy, hogy én
mit |atok bele a versbe, amikor olva-
som. Elképzelésem az, hogy Kuli (jelen-
tése: dzsiai napszamos) egy sziszifuszi
munkdt végez egész élete sordn, de
sohasem tud feljebb lépni eredeti sta-
tuszabal.

My thesis is a short animation inspired
by one of SGndor Wedres'’s poems,
“Kuli”. I have not interpreted the poem
word-for-word, because it is extremely
vivid and chaotic. Rather, | have given
my own interpretation, more specifi-
cally what | imagine when reading it.
My idea is that Kuli (meaning “asian
laborer”) works a sisyphean task his
entire life, yet is unable to ever ascend
the ranks.







Laposi
Bernadett
Mazli
Fortune

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

68-71

Diplomamunkam egy frame by fra-
me technikdval készitett 2D animdcios
rovidfilmsorozat, amely két részbdl all.
Klasszikus linedris filmi narrativaval
alkottam meg, a tervezett két rész cse-
lekményszdala linedris és kdézéppontja-
ban a felfedezés dll. A fikcidés animdacio
narrativdja teret ad a fantdzidnak és a
kalandnak, mindezt humoros toltettel
megvaldsitva. Célkdézénségem elsd-
sorban gyerekek, 6 éves kortdl ajan-
lott, azonban nincs megszabva a felsé
korhatar.

My thesis is a frame-by-frame 2D ani-
mated series of two episodes. Employing
a classic linear film narrative, the plot of
the two planned episodes is linear and
revolves around discovery. This fictional
animation’s narrative paves the way for
fantasy and adventure with a humorous
twist. The target audience is primarily
children; the animation is recommended
for viewers aged six and up.

_Animacios Ré\-’idfilm~sbl'ozat.

1






Majai
Varga
Ville

Kontdr és
képzelet

Contour and
Imagination

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Gaspér Szilard

72-75

Diplomamunkdm egy rézkarcban
megvaldsitott grafikai sorozat. Nyolc
rombusz alaku, figurativ kompoziciobdl
all, egy sajatos képzeletbeli vildgban
megjelenitett emberi alakokkal és
fantdzialényekkel. Fékuszba helyezem
a ndéi életeket és érzelmeket, belsd
feszUltséget ami gyakran kivetul az
embert koérnyezd természet vildgara

is; tobzddod, sUrd organikus formak
részleteivel dinamikus kompozicios
elrendezésekre térekszem, melyek lagy
dramvonalakkal vezetik a tekintetet a
sorozat egyik darabjardl a masikra.

My thesis is a series of etchings. It
consists of eight diamond-shaped,
figurative compositions illustrating
humanoids and fantastical creatures in
a distinct world of imagination. There is
an emphasis on female lives and feelings,
and inner stress that is often projected
onto one’s immediate surroundings; |
try to use profuse and dense organic
forms with dynamic composition pro-
cedures which rerdirect attention from
one piece of the series to another with
a soft rippling effect.
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Miclo
Alexandra

Szasza
Design

Témavezetd [ Supervisor

Bartha Sandor DLA

76-79

A Szasza Design egy horgolt termékeket
drusitd sajat brand. A kordbban
meghatdrozott cél és céldézonségtol
kezdve a kdzvetiteni kivant Uzeneten
keresztul, valamint a kindlt termékeket
figyelembe véve, prébdltam olyan
arculatot tervezni, ami minden részleté-
ben szines, fiatalos, laza és bardtsagos.
Mivel sajat brand, igy engem is
tukroéznie kellett, igy a laza és szines
vilag tokéletesen visszaadja az én stilu-
somat is.

Szasza Design is a private brand
specializing in crocheted goods. Taking
into account the goal, target audience,
the message | intend to convey through
this brand, as well as the products |
offer, | have tried to create an image
that is, all things considered, colorful,
juvenile, relaxing and friendly. Seeing as
it is a private brand, | deemed it import-
ant to represent my personality as well,
which is reflected in the relaxing and
colorful design of the brand image.




szasza; design
Weaving dieams inta realityt
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Weaving dreams
into reality!




Murin
Evelin

Fantazmagonia

Phantasmagony

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Bodoni-Dombi
Tunde

Konzulens / Consultant
Dr. Horvath Gizella

80-83

Allamvizsgadm egy rovid filmetud,
melynek fészerepldje egy né, akinek a
belsé vivoddasait kdvethetjuk végig. Ki

is vagyok én? Mi értelme annak amit
csindlok? Mi értelme barminek is? Azt

a folyamatot szdndékozom tukrdzni,
hogyan épiti be egy személy a trau-
mdait az életébe. Célja, hogy a nézét
elgondolkodtassa és szembesitse sajat
elfojtott traumdaival.

My thesis is a short film starring a
woman, the emphasis being on her
internal conflicts. Who am |, exactly?
What is the point of this? What is the
point of anything, really? With this
animation I intend to illustrate one’s
process of introducing trauma into
their life. Its goal is to make the viewer
think about and confront their
traumas.







Oldh
Szekely
Rebekka

The Zoo

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

84-87

A szakdolgozatom témdja egy szemé-
lyes élmény kivitelezve frame by frame
animdacioéval. Ez az animé&cio hdrom
perc és 6t mdasodperces. Foszerep-

I6je Reoszek, akinek a mindennapjait
tekinthetjuk meg. Az animdcidban sok
az ismétlés, ezzel is mutatva az élet
valtozatlansagdt é€s a szomora realitast,
hogy egy 6rdogi kdrben éluink és a mi
doéntésunk az, hogy kilépunk vagy foly-
tatjuk az utat. Fébb programhaszndlata
a Procreate és az Adobe Premiere.

The goal of my thesis is to recreate a
personal experience of mine in frame-
by-frame animation. This animation is
three minutes and five seconds long.

It presents the protagonist Reoszek’s
everyday life. The animation is full of
repetition, demonstrating the unchanging
nature of life and the harsh reality of it,
that we live in a cursed loop and it is
up to us whether we want to make a
change or continue walking the same
old path. It was produced using mainly
Procreate and Adobe Premiere.
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Ooros
Krisztina

Olvashatatlan
naplo

Unreadable
Diary

Témavezetd | Supervisor
Dr. Balazs Zoltan

88-91

Diplomamunkdm egy négy perces,
terdpids jellegu és onreflexiv frame by
frame animdcid, amely egy lany szem-
sz6gébdl mesél. F& motivuma a tdnc,
amely metaforaként szolgal az emberi
kapcsolatokra és a mdasokba vetett bi-
zalomra. A torténet maga, féként sajat
emlékekbdl meritkezik és a féhos kap-
csolédésait/tancat mutatja be harom
masik karakterrel. lkonikus muvészet-
torténeti alkotasokbdl is inspiralédott
agy, mint Gustav Klimt Csék cimU muve,
vagy Gian Lorenzo Bernini Porszephina
elrabldasa.

My thesis is a four-minute, therapeutic
and self-reflective frame-by-frame
animation from the viewpoint of a girl.
Its primary motif is dancing, which is
a metaphor for relationships and trust
in others. The story is based mostly on
memories of mine and presents the
protagonist’s relationships/dancing
with three other characters. It is in-
spired by works of art such as Gustav
Klimt's Kiss and Gian Lorenzo Bernini's
The Abduction of Proserpina.







Ordég
Kinga

A hétfeju

The
Seven-
Headed

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

92-95

Allamvizsgam, A Hétfejd, egy rovid rajz
animacioés film, mely Lazar Ervin, A hét-
feju tundér cimU meséjének az adap-
tacidja. Torténete egy kisfid korul forog,
aki a vilag legcsunydabb gyereke, vagy
legaldbbis annak Iatja magat. Szom-
szédjai két megolddst kindlnak szdma-
ra, legyen jobb ember, és megszépul
majd téle, vagy 6lje meg a hétfeju
szoérnyet, aki elvardzsolta. A gyerek az
utdbbit valasztja. Mikor mar levagta hat
fejét, akkor jon rd, hogy tévedett, és a
hétfeju tundért bdantotta. Ott marad hat
vigydzni az utolso fejére.

My thesis, The Seven-Headed, is a short
cartoon adaptation of The Seven-
Headed Fairy by Ervin Lazar. The main
character is a boy, the ugliest in the
world, at least according to him. His
neighbors offer him two options: be a
better person and thus more beautiful
on the inside, or slay the seven-headed
beast that cursed him. The boy goes
with the latter choice. When he severs
the sixth head of the beast he realizes that
he is mistaken and has been attacking
the seven-headed fairy. He chooses

to stay and protect its last remaining
head.
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Climbing
Mountains

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Horvath Gizella

Konzulens / Consultant

Drs. Gagyi Judit

96-99

Diplomamunkém legfontosabb prob-
Iémajaként a zene vizudlis dbréazola-
sat hatdroztam meg. Egy zenemuvet
valasztottam ki ehhez, Kocsdar Miklos
Hegyet hagék kérusmuveét, amelynek
szévege egy csangd népi imadsdg,

a Hegyet hagék, Erdélyi Zsuzsanna
néprajzkutatd archaikus népi imad-
saggyujteményébdl. A munkdmon
keresztil nemcsak a szdveget dbrdzo-
lom, hanem a zenemU szerkezetét és
hangulatat is. Végsoé formdajdban ez
egy illusztracios konyv, az illusztracidkat
linbleummetszéssel készitem.

The primary problem of my thesis is to
figure out a solution to illustrate music
visually. The composition | have chosen
for this task is Climbing Mountains, a
carol by Miklés Kocsar, whose lyrics
come from a csangé folk prayer titled
“Hegyet hagék’, from Zsuzsanna Erdélyi’s
compilation of archaic folk prayers. In
my work | illustrate not only the lyrics,
but the structure and atmosphere of
the composition as well. In its finalized
form, it is a book of illustrations, the illus-
trations being made with linocutting.







Princz
Alexandra

Be right
Back

Témavezetd | Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

100-103 ——

Az animdacidom motivacidja az dlom és
a szurrealizmus kapcsolatanak felfede-
zése, melyben 6sszekapcsolodik a 3D
animdacioé iranti szeretetem és a psziho-
|6gia irdnti érdeklédésem. A torténet-
ben egy latszolag nyugodt természetet
[Gthatunk, ami hamarosan dtalakul

egy plUss farkasok kozotti kiizdelembe.
Az allamvizsga projektben szUrredlis
elemek jelennek meg a programhibdk
( bug-ok) tudatos hasznalata altal. Az
animdacié végén az agybadl felkeld alak
kezd rajzolni, jelezve az dlom és valdsdg
hatdrainak elmoséddasat.

The aim of my animation is to uncover
the connection between dreams and
the surreal, in which my love for 3D an-
imation and psychology meet one-an-
other. The story is set in a seemingly
relaxed environment, until it turns into

a battle between plush wolves. Surreal
effects are implemented via the inten-
tional use of programming errors (bugs).
At the end of the animation, the figure
waking up from its bed begins to draw,
symbolizing the ambiguous nature of the
parallel between dreams and reality.







Szabo
Bence

TOLDI
Kapitany
Maté
videdklip
TOLDI
Maté

Kapitany

Video Clip

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

104-107 ——

Diplomamunkém egy rajongoi
éléképes videdklip, melyet Kapitany
Maté és Dzsudld egy kdzds zenéjére
készitettem, amelynek a cime ,Toldi".

A videdklip a trap zenei mufaj saja-
tossdgait képviseli és a valasztott dall
témaja a fiatalkori kocsmazdast, éjszakai
életet dolgozza fel, felhivva a figyelmet
ennek negativ hatdsaira.

My thesis is a fanmade video clip with
a song collaboration between Maté Ka-
pitény and Dzsudlé playing in the back-
ground, titled “Toldi”. The clip represents
the characteristics of the trap genre of
music and the song | have selected is a
depiction of going out late and drinking
in one’s youth, raising awareness about

the negative sides of such indulgements.

KAPITANY MATE
DZSUDLO

NMondd, mit toltal?
Lattam tegnap a helyen,
ahogy szétfolytal

Kikkel voltal?
Legnagyobb zajban te vegig didoltal







Szabo
Bordka

Sus x Jos

Témavezetd [ Supervisor

Bartha Sandor DLA

Konzulens / Consultant
Kelemen Attila

108-111

Diplomamunkdam két tarsasjatékot tar-
talmaz, amelyek két ktlonbdzd moddon
jarulnak hozzd a szorzds elsajatitasa-
hoz a tanuldsi nehézséggel kuzdd 14-18
éves gyerekeknél. A szorzds készsége
mellett fejlesztik a finommotorikat,
figyelmet, dnbizalmat, szocializiciot és
problémamegoldé készséget is. Fel-
noéttek és gyerekek szdmara egyardnt
szérakoztatd kikapcesoloddst nyuijt.

My thesis consists of two board games
based on multiplication, to aid 14-18 year
old children with learning difficulties.

On top of helping better understand
multiplication, they also help improve
attention, confidence and social- and
problem solving skills. Entertaining for
children and adults alike.







Szabo
Patricia

Penészvirdg

Flower
of Mold

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Bodoni-Dombi
Tunde

Konzulens / Consultant
Dr. Horvath Gizella

112-115

Diplomamunkédm egy vegyes technikd-
val készult kollazsfilm, 3 perc 40 mdsod-
perc hosszUsagu, ami 6tvozi a frame by
frame animdciodt, a videdrétegzést és
az informatikat. A szinhaszndlatot szr-
kékre és fekete fehérre redukdltam a
téma kihangsulyozasa érdekében, ami
nem mds mint a posztmodern szubjek-
tum fragmentalt identitdsanak kérdése

My thesis is a collage made with a
variety of techniques; it is three minutes
and forty seconds long, combining
elements of frame-by-frame animation,
video layering and computer science.
The use of colors is restricted to black-
and-white in order to further emphasize
the topic of the collage, which is none
other than the fragmented identity of
postmodernism.
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Székely
Anita

Csodadt

Wonder
There

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Horvath Gizella

Konzulens / Consultant
Drs. Kolcsar Zsolt

116-119

A Csodadt 2-6 személyes, koopera-

tiv tarsasjaték egy magavalragado,
szines vildgba kalauzolja a jatékosokat,
melynek dbrdandos, bohokds felszine
alatt egy atfogd szimbolika és komplex
szabdlyrendszer hUzodik. A keresztény
motivumokbol épitkezd, erdteljesen
stilizalt fantaziavildg sajatos illusztra-
ciéival és innovativ nyelviségével, azaz
Ujonnan létrehozott, “barkdcsolt” szava-
ival igyekszik elmélyiteni a jaték gondo-
latisGgdat és misztikus hangulatdt.

Wonder There is a 2-6 player cooperative
board game set in a vibrant, appealing
world with a complex system of symbols
and set of rules hiding behind its friendly
appearance. Based on Christian motifs,
this stylized fantasy world aims to expand
the game’s thoughtfulness and mystical
atmosphere with unique illustrations and
an innovative language from made-up,
“crafted” words.







Tarcsi
ANnNa

Flveszve

Lost

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

120-123 ———

A diplomamunkdm egy olyan animdacio,
amely a belsé érzelmekkel vald szem-
besulés és azok elfojtadsanak hatdsait
jarja korul. A munkém egy két perces
frame by frame animacié, amely a ka-
raktert egy labirintuson keresztul vezeti
végig, mikdzben menekll az érzéseitdl.
Az animdaciod célja az, hogy bemutassa
az emberi psziché bonyolultsagat és
azt a tendenciat, hogy sokszor inkdbb
menekUlink az érzéseink eldl, ahelyett
hogy szembenéznénk veluk.

My thesis is an animation exploring
inner conflict and the consequences

of keeping to ourselves. My work is a
two-minute frame-by-frame animation
in which the protagonist is led through
a labyrinth as it tries to escape its
feelings. The goal is to demonstrate the
complexity of the human psyche and
our tendency to flee from our problems
rather than confronting them.




- lveszyve




Torner
Tamara

Kivincsi
Curious

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

124-127

Diplomamunkdm egy 3 perces anima-
ci6, melyet frame by frame technikaval
készitettem, vagyis kézzel rajzoltam meg
a mozgdsokat, digitalisan. Az animdacid
egy daltalam irt fiktiv torténet. A fésze-
replé a varost elhagyva fedezi fel a
feln6erddt, amit egy labirintus vesz koérul,
ahol 6zz&é vdéltozik. Célom a nézdknek
dtadni azt az Uzenetet, hogy ne féljunk
az ismeretlentdl és legyUnk kivancsiak
az életben, mint a féhoés. Célkézénség

a felnéttek és gyerekek egyardnt, mivel
a vizualitds egyszery, kdbnnyen érthetd
bdarmely korosztaly szédmara.

My thesis is a three-minute frame-by-
frame animation, which means the
frames are hand-drawn, on a digital
interface. The animation adapts a
fictional story written by myself. The
protagonist discovers a forest of clouds
surrounded by a labyrinth in which they
turn into a deer. My goal is to tell the
world that we should not fear the un-
known and be open to new ideas, just
like the protagonist. The target audi-
ence is both children and adults alike,
as its visual design is simple yet easy
to understand for viewers of all ages.







Torok
Réka

Tom’s Diner

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

128-131

Diplomamunkéanak egy videoklip el-
készitését valasztottam a Tom’s Diner
cimu zenéhez. Munkdm sordn frame by
frame technikaval dolgoztam, az ani-
macid hdrom perc, 21 jelenetbdl dll, stilu-
s@ban pedig szerettem volna visszaad-
ni egy vazlatfuzetszery érzést, mintha
valaki fuzetében kelt volna életre ez a
torténet, és éppen azt meséli el, amit az
alkotd éppen lat.

For my thesis | have created a video
clip for the song “Tom’s Diner.” It is a
frame-by-frame animation of three
minutes, consisting of 21 scenes. It is
illustrated like a series of sketches, as if
taking place in a notebook, describing
what the creator sees.










Ercse
Zsuzsd

A feketerigo
The Blackbird

Témavezetd [ Supervisor

Dr. Nagy Robert

134-137 ———

Mestermunkdm egy stop motion- fra-
me by frame hibrid animacid, amely
egy altalam irt mesét dolgoz fel. A
féhos egy kiralynd, aki az énfeldldozds
és a beteljesUletlen egyéni akarat szim-
boéluma, az 6 kalandjat és atvaltozasat
kdvethetjuk végig, egy keretes szerke-
zetbe foglalva. A térténet egy népmesei
elemekbdl épitkezd alkotds, azonban
nem népmesei szabdlyokra épul. Mun-
kadm célja egy olyan kisérlet l1étrehoza-
sa volt, melyben 6tvé6zém a kuldnbdzd
technikdkat és narrativ moédszereket,
ezdltal egy tdébb rétegben értelmezhetd
alkotast hozva létre.

My thesis is a hybrid animation
combining stop-motion and frame-
by-frame techniques, adapting a story
that I have written myself. The strory,
which utilizes framing devices, follows
a queen who symbolizes sacrifice and
unfulfilled desire, embarking on an
adventure that makes her develop

as a character. The story is based on
elements from folk tales, but does not
adhere strictly to common folk tale
concepts. My goal with this project
was to come up with an experiment in
which | could combine various visual-
and narravite techniques, resulting in
a product that can be interpreted nu-
merous ways.







Gyorgy

Attila

Nyelvek,
fajok,
kultdrdk o
TSIFEA 13115
bolygdn

Language,
Race, and
Culture on
Planet TSIFEA
13115

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Kdnyadi Iréne

138-141

Mestermunkdm egy kiadvany, amely-
nek keretében folytatom az alapkép-
zésen elkezdett, szerzdi fiktiv vilbigom
megtervezését. Az Androméda ga-
laxisban, egy vords oriascsillag kordl
keringd bolygdn, amit az azt felfedezd
Androidrol TSIFEA 13115-nek neveztek el,
megismerkedhetlnk egy fiktiv tarsa-
dalom jelenlegi és régi vezetd kulturdlis
irdnyzataival. A kiadvanyban az elbe-
szélésen kivUl szerepel harom dltalam
kredlt nyelv illusztracioja, egy templom
alaprajza €s mukdédési mechanizmusa,
illetve 12 intelligens faj fiziolégiai és tar-
sadalmi jellemzdje. A kiadvany digitali-
san, illetve hagyomanyos maodon (tdfile,
grafitrajz) van illusztralva.

My thesis is a publication in which |
continue the development of my fictional
universe that | had begun working on
during my time as a Bachelor of Arts.
TSIFEA 13115, a planet in the Andromeda
galaxy orbiting a red giant, named after
the Android that discovered it, is home
to a fictional civilization whose present
and past cultural movements are
described in detail. The publication also
includes illustrations of three fictional
languages that | have created, a blueprint
of a temple and its mechanisms, as well
as the physiological and social biog-
raphy of twelve intelligent species. The
publication is available both digitally
and physically (drawn with fineliner and
pencil).
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Jano
JANosS

Zenith Heroes

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Onucsan Miklos

142-145 ——

A szakdolgozatom témdja ot darab, 3D
karakterdizajn megalkotdsat és ani-
maldsat foglalja magdaba, amelyeket a
Disney és a Pixar karakter dizajnjaihoz
hasonléan alkottam meg, de a latvany-
terviket a harom kedvenc stilusommail:
a SteamPunk, CyberPunk, és a Fan-
tasy-vel gazdagitottam. Tervezésuk so-
ran figyelembe vettem a torténetuket,
személyiséguket, valamint a karakterek
statisztikait és képességeit olyan szem-
pontbdl, hogy idedlisan alkalmazhatoak
legyenek filmekben, sorozatokban vagy
videdjatékokban.

Senior Tutor. Dr. Miklbs Onucsan

The topic of my thesis covers the creation
and animation of five 3D character
designs based on Disney and Pixar
characters, enriched with three of my
favorite styles: Steampunk, Cyberpunk,
and Fantasy. When designing them,

| took into account their backstories,
personalities, as well as their statistics
and abilities in such a way that they
would be ideal for inclusion in movies,
shows, or video games.







Kiraly

Kata

Funky shoe

Témavezetd [ Supervisor

Bartha Sandor DLA

146-149 ——

Mestermunkdm egy cipdbrand fel-
épitése. A brand, ahogyan a neve is
sugallja, kifejezetten jatékos és laza,
tele firkakkal, vonalakkal és nonfigura-
tiv formdakkal. Az arculat megtervezése
folyaman elényben részesultek a natdr
szinek és a kuldonbozd textlrdk. Kivételt
képez a kék, amely az arculat meg-
hatarozé szine. Mindehhez készult egy
cipésdoboz, cimke, matricdk, plakatok
és egy rekldmspot.

My thesis is about the creation of a shoe
brand from the ground up. The brand,
as the title suggests, is designed spe-
cifically to be funny and laid-back, full of
scribbles, random lines and indetermi-
nate shapes. The design of the brand
image prioritizes the use of natural colors
and numerous different textures. The
color blue is an exception, as it is

the defining color of the brand image.

| have also created a shoebox, label,
stickers, posters and purchased an ad-
vertising spot.
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Kovécs
Kitti

Creative Flow

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

150-153 ——

A Creative Flow kiadvany Ujszerl meg-
kodzelitéssel és kreativ gyakorlatokkal
segiti az alkotokat az alkotdi valsag
lekUzdésében és az inspirdcid Ujjaélesz-
tésében. Bar féként grafikai tervezéknek
készUlt, mas muvészeti terlletek képvi-
seldi szdmara is izgalmas inspirdciot és
hasznos gyakorlatokat kindl. Célja, hogy
biztonsagos kérnyezetet teremtsen,
ahol a kreativ gondolkodds hatdrait
feszegetve Uj perspektivak nyilnak meg
az alkotok sz&mara.

Creative Flow is a publication aiming

to help creators with modern ideas and
creative exercises in overcoming fatigue
and fueling inspiration. Although it is
intended mainly for graphic designers,
it provides exciting and useful exercises
for creators working in other fields of art.
Its goal is to provide a safe environment
where creative thinking is expanded,
giving birth to new perspectives.
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Kubanek
Levente

Alternativ
yartasi
moddszer a 3D
animacios
filmkészitésben

Alternative
Production
Method in 3D
Animation

Témavezetd [ Supervisor
Dr. Baldzs Zoltan

154-157 ——

Kutatdsom célja egy olyan animdéci-
Os sorozat gyartadsdnak bemutatdsa,
amely moduldris alapokon nyugszik.
Lényege, hogy olyan képekbdl tevddik
Ossze, amelyek felcserélhetdek, ezdltal
egy teljesen (j torténet rakhatd 6ssze.
A sorozat célja, a gyartdasi terven tdl,
kérnyezettudatossdgra szolit fel, hiszen
témaja a viz, amely mar napjainkban
globdlis problémakkal szembesit ben-
nunket.

The aim of my research is to present
the production of an animated series
that is fundamentally modular. It is
comprised of images that are inter-
changeable, making it possible to
rearrange them, creating entirely new
stories. The goal of this series, beyond
planning, is to raise environmental
awareness, given that its main topic is
water, an element that is already posing
a global challenge nowadays.







158-161
L/GU Toe

/ .gr-r

Be YO U rsel Mestermunkém a Wilder Woods “Be

. Yourself” cim0 daldhoz készult ani-
ANnimated maciss lyrics (zeneszéveg) videoklipp,

LyriCS VideO mely frame by frame animd&cios tech-

nikaval készult. A zeneszdm szévege

a parkapcsolaton beluli észinteség

tematikdjat jarja korul, az animdacio,
Témavezetd / Supervisor mint vizudlis médium, ezt egésziti ki, ad

hozzd egy tobbletet, rderdsitve annak

mondanivaldjara és hangulatdara.

My thesis is a frame-by-frame animated WE GOTT A LET 1T ALL

lyrics video for “Be Yourself” by Wilder
Woods. The song’s lyrics is about honesty
in romantic relationships, which is further
expressed with the animation, expanding
its atmosphere and message as a visual
medium.
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Kurjatko
Dora
Mainauify

Témavezetd [ Supervisor

Erdei Krisztina DLA
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Mestermunkdm egy kiadvany, amely-
ben a valésdgot és a virtudlis vilagot
mosom 6ssze a cosplay nevl hobbim
segitségével. Kulonbdzd nemu és kord
karaktereket jelenitek meg jatékokbol és
animékbdl. Kiemelem &ket a fiktiv 2D-s
vildgbol a 3D-s igazi vildgba helyezem
at a jelmezek dltal. A kiadvanyban a
fotok mellett vannak révid karakterbe-
mutatdk, illetve informdacidk arrdl, hogy
hol és mikor készult az adott kép.

My thesis is a publication in which |
blend real-life and fiction together
with the help of my hobby. cosplay-
ing. I dress up as characters from
video games and anime of different
ages and sex, bringing them from their
fictional 2D universe to real life using
costumes. The publication includes
photos, short character demos, as well
as information on the date, time and
place the photos were taken.
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' y
meglelt Meseh
Al e eglelt Mesék: Partdban cimu ro- . S~ ~
MEQIOH MOSCK: toatparimoscovctad' mﬂft&h dll

egészul ki. A torténet és szerepldk korhd
kialakitdsaban fontos szerepet jatszott

TO/eS LOSt and a régészet, Békéscsaba kérnyékének

- késo kozépkori leldhelyei és leletanya-

Found: PArtQ ga tsrteneimi alapokbsl meritkezik az
animdacio, de fiktiv jelleggel van felru-
hdzva, egy redlis nemesi csaldad kitaldlt

Témavezetd [ Supervisor szerepléinek valsaghelyzetét mutatja

be, ahol a bonyodalom okozdja az
akkoriban életben levé szokdsjog, a
lednynegyed.

Tales Lost and Found: Parta is a roto-
scope animation and study material
accompanied by a publication. Late
medieval archaeological findings in
the surrounding areas of present-day
Békéscsaba played a key role in the
creation of an authentic, era-accurate
story and characters. The animation is
based on historical facts with a fiction-
al twist, presenting the crisis of made-
up characters from a real noble house
where the source of the complications
is the laws of the era restricting wom-
en’s rights to heritage.

JONUS 12-T0L NEGTEKINTRETD)
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CS SEPS' OSK Mestermunkdm a Sepsi OSK focicsa-

pat arculatnak megujitasat és a klub
Re b ran d identitGsanak és kdzosségi értékeinek
Ujragondoldsat tukrozi. Az Gj logd és
szinek mai és dinamikus megjelenést
kdlcsdndznek a csapatnak, mikdzben
Témavezetd [ Supervisor hlek maradnak a hagyomanyokhoz. Az
Dr. Balazs Zoltan Uj vizudlis elemek bevezetése nemcsak
a csapat imdazsat erdsiti, hanem a helyi
Konzulens / Consultant k&z6sséggel valé kapcsolatot is mélyiti.
Drs. Kolcsdr Zsolt Ez a megujulds elésediti a Sepsi OSK
versenyképességének névelését mind
hazai, mind nemzetkodzi szinten.
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My thesis follows the redesigning of
the football team Sepsi OSK's image as
well as the reimagining of its commu-
nity values. The new logo and colors
give the team a dynamic, modern look
while staying true to its origins. The
implementation of new visual elements
not only improves the team’s image,
but also strengthens its connection to
the local community. This reimagining
aids Sepsi OSK’s performance on both
national and international scale.

(-4 otpbcn,
STEFANESC)
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Szabo
Csilla
Fruzsina

NUVOTREAT

édességbolt

NUVOTREAT
Candy Shop

Témavezetd | Supervisor
Dr. Horvath Gizella

Konzulens / Consultant

Drs. Gagyi Judit
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Allamvizsga munkdm egy brand
design, amelynek tematikdja a nagy-
varadi szecesszio. A brandem neve
Nuvotreat”, amely egy elit kézmuUves
édességboltot takar. A brandnek az
alapjat az arculatban a nagyvaradi
szecesszio adja, igy egy koteléket kiala-
kitva az emberek, a varos hangulata és
a brand kozott. Az édesség szlogenje
pedig ,Egyszerre édes és kézmuves.” Ez
azt jelenti, hogy felhaszndltam a nagy-
varadi épuleteknek az ornamentikait

és otvoztem a kortdrs grafikai trendnek
megfeleldéen. Mindezek mellet készult
meég egy weboldal, illetve a bolt arcula-
tédnak a megtervezése.

My thesis is a brand design whose topic is
Oradean art noveau. The brand is called
“Nuvotreat,” an elite handmade candy
shop. It is defined by its image based

on Oradean art noveau, connecting the
people, the city’'s atmosphere and the
brand itself. As for the candy, its slogan is
"Handmade and tasty.” What this means
is that | have taken the ornamentation of
Oradean buildings and redesigned it to fit
contemporary trending graphic design.

A website and the design of the shop’s
image are also included.







FUst a teve
pupjdban
Camel
Rebrand

Smoke in The
Camel’s
Hump

Camel
Rebrand

Témavezetd [ Supervisor

Konzulens / Consultant

178-181

A Fust a teve pUpjaban egy rebrand
projekt, amely a Camel cigarettat
gondolja Ujra a 2000-es évek hangu-
latdban. Célom az volt, hogy egy Y2K
jelleget adjak a — mar megszokott —
klasszikus, sarga cigarettdnak. A cso-
magoldascsaladdba beletartozik egy soft
pack csomagolds design, egy sodros
dohdanycsomagolds és egy cigaretta-
papir design. 2000-es szUletésu gyerer-
kként, fontosnak tartottam, hogy ezzel

a munkdval visszaidézzem a 2000-es
évek igazi arcat: krom texturdk, firkasze-
rd rajzok, Windows XP hibajelentések,

és ezekhez hasonld finomsagok, amit
Y2K-nek nevezunk.

Smoke in the Camel’'s Hump is a re-
branding project in which the cigarette
brand Camel is reimagined in a 2000s
style. My idea was to give the classic,
familiar yellow cigarette a Y2K feel.

The packaging consists of a soft pack
design, a rolling tobacco design, and a
cigarette rolling paper design. As a kid
who grew up in the 2000s, | deemed it
important to do an accurate callback
to the look of the era: chrome textures,
scribbles, Windows XP error mesages
and such, which we call “Y2K.”
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Bartis
Balint

Bartis Balint vagyok, animator és grafikus Erdélybél. Alapképzésre a Partiumi
Keresztény Egyetem grafika szakdra jartam. Az alapképzésem alatt két
félévet az Egri Eszterhdzy Karoly Katolikus Egyetem Media és Design
Intézetben tanultam. Mesterdiplomdmat a Budapesti Metropolitan Egyetem
animacio szakdn szereztem 2022-ben. MA diplomafilmem A paraszt és az
uborkdk szerepelt a 2023-as Kaff, Primanima, Fantoche, Voronezh animdacios
filmfesztivalok versenyprogramjdban. Jelenleg A Jaschik Aimos muvészeti
szakgimndzium és technikum animacié szakdn tanitok, mellette pedig
egyéni vallalkozoként dolgozok.

My name is Balint Bartis. I'm an animator and graphic designer from
Transylvania. | majored in Fine arts Graphics at Partium Christian University.
During my time as a Bachelor of Arts, | spent two semesters studying in the
Department of Media and Design at Eszterhdzy Karoly Catholic University in
Eger, Hungary. | earned my Master’s degree in Budapest Metropolitan
University’s Department of Animation in 2022. My thesis “The Farmer and the
Cucumbers” was screened at the Kaff, Primanima, Fantoche and

Voronezh Animation Filmvestivals’ competition programs in 2023. 1 am
currently a teacher at Jaschik Alimos Secondary School and Higher Educa-
tion Institute of Art in the animation department, and also self~employed.

A FELOLENY, animécio | THE FEARING CREATURE, animation
ELLAGYULAS, animdcié | GOING SOFT, animation

A PARASZT ES AZ UBORKAK, animacio

THE FARMER AND THE CUCUMBERS, animation






Bereczki
Szidonia

2022-ben szereztem meg BA diplomdmat a Partiumi Keresztény Egyetem
Grafika szakdn. Ezt kévetden a budapesti Moholy-Nagy MUvészeti Egyetem
mesterképzésén tanultam tovabb, ahol 2024-ben diplomdztam Tervezédgrafika
szakon. Szakmai eredményeim kézé sorolhaté tébb magyarorszagi és
kulfoldi kiallitdson vald részvétel, ktlondsen a dél-koreai IDEEC nemzetkdzi
kidllitas és konferencia, vagy akdr a magyarorszagi Tervezégrafikai Biennd-
[&. Munk&ssadgomat féként kulturdlis és tarsadalmi témdak iranti érdeklédés
jellemzi, egy kisérletezébb, konceptudlis szemléletmoddal. Ezt tukrdzi o
Tranzitzondk ciml mestermunkdm is, amely egy kisfilm és egy objektum
egyuttesébdl all &ssze. A projekt, az elmerengés, elbambulds pillanataiban
bekdvetkez tér- és idbérzékelési valtozdsokat dolgozza fel, Paul Virilio:

Az eltiinés esztétikaja cimuU kdényvére hivatkozva.

I earned my Bachelor’s degree in Partium Christian University’s Fine arts
Graphics program in 2022. In 2024, | continued my studies at Moholy-Nagy
University of Art and Design Budapest where | earned my Master’s in the
Graphic Design programme. Among my proudest achievements is my
participation at several national and foreign exhibitions, more specifically
the South Korean IDEEC International Design Education Expo & Conference,
and the Graphic Designer Biennial in Hungary. My works are inspired by
cultural and societal topics, implementing an experimental and conceptual
twist. This can be seen in my thesis “Transition Zones,” which consists of two
elements: a short movie and an object. The project illustrates the shift in
space-time experienced in moments of daydreaming based on Aesthetics
of Disappearance by Paul Virilio.

TRANZITZONAK, video, objekt /| TRANSITION ZONES, video, object



TRANZITZONAK, vided, objekt /| TRANSITION ZONES, video, object




Korodi
Helga

2022-ben diplomdaztam a Partiumi Keresztény Egyetemen, majd mesterkép-
zésemet a Budapesti Moholy-Nagy Muvészeti Egyetemen folytattam. Mivé-
szeti tevékenységem kdzéppontjdban az illusztrativ stilus all, sz&dmos hazai
kidllitadson vettem részt illusztrGcidimmal. Eredményeimhez nagyban hozzd-
jarult az Image Pro nevl egyéves tanfolyam is, amelyet a mesterképzéssel
pdrhuzamosan végeztem. Mestermunkdm a Budapest_TREKK nevy turisztikai
bévitmeény, amely a tudatos tdjékozoddast segiti a felhaszndaldknak, és egy
illusztrativ souvenir csomagot is tartalmaz.

I earned my Bachelor’s degree at Partium Christian University in 2022,

after which | continued my studies at Moholy-Nagy University of Art and
Design. In my works | employ an illustrative style; | have participated in
several exhibitions with my illustrations. | owe a great deal of my achievements
to the one-year course titled Image Pro, which | completed alongside my
Master’s studies. My thesis Budapest_TREKK is a touristic expansion, which
helps users navigate consciously and also includes an illustrative souvenir
package.

BUDAPEST _TREKK , turisztikai bévitmény / touristic app extension



BUDAPEST _TREKK, turisztikai bévitmény / touristic app extension
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Nagy Hunor vagyok, alap és mesterképzésemet a Partiumi Keresztény Egye-
temen végeztem Vizudlis Koommunik&cid Szakon. Az egyetem alatt tdbbszor
haszndltam az Erasmus programot, ami keretein belll ktldénbdzé egyeteme-
ken tanulhattam mint: Eszterhazy Karoly egyetem(Eger) Jan Matejko(Krakow)
Accademia Brera(Milano). Jelenleg Milanéban élek és egy kreativ stadidban
dolgozok mint 3D muvész.

My name is Hunor Nagy, and | earned my degrees in the Visual Communi-
cation programme at Partium Christian University. Throughout my studies |
utilized the Erasmus programme, through which | was granted the opportu-
nity to study at various other universities, such as Eszterhdzy Karoly Catholic
University in Eger, Hungary, Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakow, Po-
land and Accademia di Brera in Milan, Italy. | currently live in Milan and work
at a creative studio as a 3D artist.

NR MAGAZINEI, 3D nyomtatvany [ 3D print
ESQUIRE ITALIA, 3D nyomtatvény / 3D print
VOGUE MAGAZINE], rajz | drawin

SITA ABELLAN, 3D nyomtatvéany / 3D print
VOGUE MAGAZINEZ, 3D nyomtatvany | 3D print
NR MAGAZINE2, 3D nyomtatvany [ 3D print






Petrucz
Agnes

2021-ben szereztem alapképzésen diplomdat a PKE Grafika szakdn, majd
2024-ben a Moholy-Nagy MUvészeti Egyetem, Tervezdgrafika mesterképzé-
sen. Szaktertletem az Ujmédia muvészet, adatvezérelt tervezés, adatvizu-
alizGcid és kreativ kddolds. EIméleti és vizudlis kutatasaim kdzé sorolhatd a
dataizmus, a poszt-digitdlis kultdra, valamint az ember és gép kozotti alter-
nativ interakciok vizsgalata. Szamos Magyarorszagi és kulfoldi (tobbek kozott:
Dél-Koreq, Indonézia, Ciprus) kigllitdson vettem részt az elmdlt években.
Jelentdsebb szakmai sikerek: Best of Grafika dij, Tipdézona hallgatdi dij, tovab-
bd kétszeres Stefan Lengyel Kivalosagi Osztondij. A ,Hello, generated_name!”
cimu mestermunkdm egy installacio, amely hidat képez a fizikai és a digitalis
tér kézott. Az emberi adatalapl identitds térékenységét tukrdzi, szintetikus
biometrikus adatok segitségével. Nem emberi digitdlis entitésok, Ggynevezett
adathumanoidok Iétrehozasaval.

I earned my Bachelor’s degree in 2021 in PCU’s Fine arts Graphics
programme, and eventually my Master’s degree in Moholy-Nagy University
of Art and Design’s Graphic Designer programme in 2024. | specialize in
new media art, data-driven design, data visualization and creative coding.
I have done research into dataism, post-digital culture, as well as the analysis
of alternative man-machine interactions. | have participated in various
exhibitions in Hungary and abroad (mainly: South Korea, Indonesia, Cyprus)
over the past few years. A few significant achievements of mine: Best of
Grafika award, Tipézona student award, and two-times Stefan Lengyel
Scholarship of Excellence winner. My thesis “Hello, generated_name!” is an
installation that bridges the gap between physical and digital space. It
illustrates the fragility of man’s identity in data, with the aid of biometric
data, by employing non-human digital entities, so-called data-humanoids.

HELLO, GENERATED_NAME!, installéacio / installation



HELLO, GENERATED _NAME!, installécié / installation
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Takdcs
Addm

2013-ban végeztem a reklamgrafika alapképzést a Partiumi Keresztény
Egyetemen, majd 2017-ben a Budapesti Metropolitan Egyetem Animdcio
szakdn disszertaltam. Azota is rekldm és animdaciod téren dolgozom, €s anima-
cids ordkat is tartok par ugyes gyereknek. Mivel nagyrészt kézzel rajzolt frame-
by-frame animacioéval foglalkozom, ami szerintem az egyik legszebb és
legnehezebb modszer, ezt probdlom tovabb vinni és tovabb adni. A munkan
kival zenével, sporttal és a csalddommal téltdém az idémet. Szeretném utdlag
is mégegyszer megkdszoénni dr. Baldzs Zoltan egyetemi adjunktusnak az at-
lagon feldli tdrelmet. Nem én voltam a legegyszerdbb didk.

I completed the Advertising Graphics programme at Partium Christian
University for my Bachelor’s degree in 2013, and my Master’s degree in
Budapest Metropolitan University’s Animation programme in 2017. | since
specialize in the fields of advertisement and animation, and | even offer
animation classes to a couple of inegnious students. Because | am invested
mainly in hand-drawn, frame-by-frame animation, which | believe to be one
of the most beautiful yet difficult techniques, I try to improve my skills and
pass on my knowledge of it. Outside of work I like to spend my free time with
my family, music, or doing sports. For closing words, | would like to thank Dr.
Zoltan Baldzs once more for his above-average patience. | must have been
quite a nasty piece of work for him to put up with.

GANXSTA ZOLEE ES A KARTEL — DOGZILLA, Animéciés videdklipp | Animated music video

BELGA — GYURNI KENE, Animdciés videoklipp | Animated music video

SKY LAW, Amerikai animéciés sorozat pilot epizédnak a részlete | Excerpt from the pilot episode
of an American animated series

THE UNDERDOGS, Brit animdciés sorozat trailer bemutatéjanak egyik hattere / One of the back-
grounds used in the trailer of a British animated series

NAFTALIN ERNO OTLETTARA, Doldk-Saly Robert egyik karakterének animacios véltozata

(Lart pour Iart tarsulat) / ERNG NAFTALIN'S BOX OF IDEAS an animated iteration of one of Rébert
Dolék-Saly’s characters (L'art pour I'art Foundaton)

GAL WOODWORKS, animdcios rekldm | animated commercial

THE RAVISHINGLY RAVISHING RAVEN, Versre készult animdcos film-Andrew Baker

Animated companion video for a poem - Andrew Baker

SHK HOLLENHEIZER, Német multinaciondlis vallalatnak készult animacios reklém

Animated commercial for a German multinational company
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